
Le	codage	de	la	traumatologie	et	des	polytraumatismes
Chapitre	XIX	(Codes	S	et	T)

Pour	la	morbidité	principale	:
§ Les	codes	T	sont	interdits

Pour	le	codage	des	traumatismes	:
Obligation	de	préciser	le	caractère

• Fermé	(0	en	5eme	position)
• Ouvert	(1	en	5eme	position)

Pour	le	codage	des	polytraumatismes
§ Codage	de	l’ensemble	des	traumatismes
§ Le	traumatisme	« principal »	décrit	la	morbidité	principale
§ Les	autres	traumatismes	sont	en	DAS

Pour	le	groupage	en	GN des	polytraumatismes	 l’algorithme	utilise	les	DAS (seul	 cas)
Règle	particulière	pour	le	recueil	des	actes	CSARR dans	les	situations	de	rééducation	
des	traumatismes	des	2	membres	supérieurs	ou	des	2	membres	 inférieurs
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Traumatologie	Chapitre	XIX	=	code	S
1er chiffre	=	localisation	anatomique

2ème chiffre	=	type	de	lésion
Ø 0	=	Contusion
Ø 1	=	Plaie
Ø 2	=	Fracture
Ø 3	=	Luxation	entorse	foulure
Ø 4	=	Nerfs
Ø 5	=	Vaisseaux	sanguins

(pour	crâne	=	œil	et	orbite)
Ø 6	=	Muscles	et	tendons

(pour	crâne	=	intracrânien)
Ø 7	=	Ecrasement
Ø 8	=	Amputation
Ø 9	=	Autres	et	sans	précision

Exemples :
• Luxation	de	l’épaule	=	
• Fracture	tibiale	=	
• Traumatisme	du	plexus	brachial	=	
• Rupture	traumatique	du	LCAE =	
• Traumatisme	crânien	=	
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